26.06. ,,Niezwykle maszyny”

1.”Postuszny samocho6d”

Usigdzmy z dzieckiem przy stole naprzeciwko siebie 1 puszczajmy do siebie po stole samochody
roéznej wielkosci tak, aby nie spadly ze stotu. Wyjasnijmy dziecku, ze ci¢zar samochodu wptywa na
na jego predkos$¢.

2.”W fabryce pojazdow” - dziecko otrzymuje czg$¢ obrazka przedstawiajgcego samolot, statek,
pociag, rower, samochod, motocykl. Jego zadaniem jest dopasowanie czesci obrazka do czesci
roztozonych na dywanie lub stole w rozsypce.






3. ,,Motor”

Dziecko siada na dywanie z maskotka na kolanach. Za dzieckiem rodzic, ktory opowiada fabute:
Pasazerowie wsiadajg na motor, trzymaja kolege przed sobg obejmujac ja w pot. Zapalamy motor
wykonujac ruch reka 1 noga. Rozpoczynamy jazd¢ motorem. Motor, ktérym jechali§my na
wycieczke okazat si¢ niesprawny — zepsut si¢. Wszyscy bierzemy si¢ za naprawe. Trzymajac klucz
w prawej rece wykonujemy ruchy:

e 3 razy dokrecamy Sruby lewa r¢ka, wycieramy pot z czota

e 3 razy prawa rekg i wycieramy pot z czota, powtarzamy czynnos$c¢.
Wyruszamy dalej. Najechali$my na duzy gwdzdz i przebilis$my koto. Pompujemy nowe kota (4
sktony nasladujgce pompowanie dwiema rekami, ocieranie potu z czola, powtorzenie czynnosci).
Wyruszamy w dalszg droge. Na koniec motor jedzie coraz wolniej. Kierowca motoru zmartwiony
siedzi na motorze, a pasazerowie, lekko pochyleni pchajg motor do stacji paliw. Po zatankowaniu
motor jedzie dalej i wracamy do domu.

4. ,,M0j ulubiony pojazd”

Zach¢émy dziecko do namalowania farbami ulubionego pojazdu i do rozmowy o budowie i
zaletach swojego pojazdu.



5. ,,Pitka parzy”

Dziecko stoi pomigdzy rodzicami, ktorzy probuja pitka trafi¢ w nogi dziecka. Zabawa ta rozwija
zreczno$¢ dziecka i1 koncentracje uwagi.

6. Poprosmy dziecko o dopasowanie elementow






