23.06. ,,Ile k6t ma nasz pojazd?”

1.”Wielka podr6z”

Dziecko po kolei nazywa pojazdy na ilustracjach, probuje nasladowaé poruszanie si¢ tych pojazdow,
jednoczesnie wydajac charakterystyczne dla nich odgtosy. Dzieli nazwy na sylaby.




2. Zaproponujmy dziecku rozwigzanie nastepujacych zagadek stownych:

Ma pedaty, kierownice, kota dwa lub cztery,
jezdzisz na nim, kiedy inni chodzq na spacery.
Stojg w garazach rowno ustawione,

za chwile pojadg kazdy w inng strone.

Ma ogromne skrzydla, fruwa wysoko.

Kiedy wystartuje, leci ku obtokom.

Mknie szybko po szynach, dudniq wagony.
Przewozi ludzi w dalekie strony.

3. ,,lle kot?”

Dziecko otrzymuje kartoniki w ksztalcie r6znych pojazdow z doklejonymi kolorowymi kotami po
obu stronach kartonika. Dziecko przelicza kota wskazujac palcem kazde z nich. Nast¢pnie rodzic
tworzy np. ze sznurka garaze dla pojazdow 2, 4 1 6 kotowych. Dziecko umieszcza swoje pojazdy w
odpowiednim garazu. Przelicza pojazdy w kazdym garazu i probuje okresli¢, w ktorym jest
najwigcej pojazdow.

4. Cwiczenia grafomotoryczne — rysowanie po $ladzie









